Učebné osnovy
	Názov predmetu
	Informatika

	Časový rozsah výučby
	1 hodina týždenne, spolu 33 vyučovacích hodín

	Ročník 
	siedmy

	Škola (názov, adresa)
	Súkromná základná škola 

Oravská cesta 11
Žilina

	Stupeň vzdelania
	ISCED 2

	Názov Školského vzdelávacieho programu
	S angličtinou objavujeme svet

	Dĺžka štúdia
	5 rokov

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP pre príslušný predmet.
Charakteristika predmetu 
Úlohou modernej školy je pripraviť žiaka pre informačnú a vzdelanostnú spoločnosť. Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

Poslaním vyučovania informatiky je viesť žiakov k pochopeniu základných pojmov, postupov a techník používaných pri práci s údajmi a toku informácií v počítačových systémoch. Buduje tak informatickú kultúru, t.j. vychováva k efektívnemu využívaniu prostriedkov informačnej civilizácie s rešpektovaním právnych a etických zásad používania informačných technológií a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnuť spoločným pôsobením predmetu informatika a aplikovaním informačných technológií vo vyučovaní iných predmetov, medzipredmetových projektov, celoškolských programov a pri riadení školy. Systematické základné vzdelanie v oblasti informatiky a využitia jej nástrojov zabezpečí rovnakú príležitosť pre produktívny a plnohodnotný život obyvateľov SR v informačnej a znalostnej spoločnosti, ktorú budujeme.

Vzdelávací obsah informatiky v Štátnom vzdelávacom programe je rozdelený na päť

tematických okruhov:

· Informácie okolo nás (dôležité pre pochopenie mechanizmov pri riešení najrôznejších problémov pomocou, resp. prostredníctvom IKT)

· Komunikácia prostredníctvom IKT (využitie nástrojov internetu na komunikáciu, na vlastné učenie sa a aj na riešenie školských problémov, na získavanie a sprostredkovanie informácií)

· Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie (základy algoritmického myslenia a schopnosť uvažovať nad riešením problémov pomocou IKT)

· Princípy fungovania IKT (popis a pochopenie mechanizmov informačných a komunikačných technológií)

· Informačná spoločnosť (etické, morálne a spoločenské aspekty informatiky. Oboznamuje s možnými rizikami a metódami na riešenie týchto rizík)

V 7. ročníku je školský vzdelávací program v nadväznosti na uvedené stanovený takto:

Informácie okolo nás je učivo zamerané na program Excel. Žiaci budú vedieť:
· definovať pojem bunka, hárok, zošit,

· používať základné postupy pri práci s tabuľkou,

· získavať zručnosti v tvorbe grafov,

· využívať základné vzorce v Excely,

· vytvárať vlastné vzorce a aplikovať ich v praxi,

· schopní vytvoriť rodinný rozpočet

Komunikácia prostredníctvom IKT sa venuje využitiu nástrojov internetu na interaktívnu komunikáciu, dodržiavanie zásad komunikácie.
Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie – žiaci sa zoznámia s postupom  riešenia problému, formálnym zápisom riešenia, jednotlivými etapami riešenia problémov, práca v programe Imagine, viac korytnačiek, animované tvary a príkazy.

Princípy fungovania IKT – žiaci sa naučia rozdeľovať súbory podľa prípon, bez otvorenia súboru budú vedieť určiť o aký typ ide, budú ovládať princíp fungovania internetu, poznať interné a externé pamäťové zariadenia.

Informačná spoločnosť –  žiaci sa venujú nastaveniam mailovej schránky, obsahu mailových správ.

Z prierezových tém sa v predmete realizujú najmä Osobnostný a sociálny rozvoj (bezpečnosť na internete, zásady správania na internete...), Ochrana života a zdravia a Tvorba projektu a prezentačné zručnosti.
Odporúčania Pedagogicko-organizačných pokynov sú rozpracované v štandardoch a tematických plánoch predmetu.

Realizácia vyučovania informatiky prebieha v špecializovaných učebniach.

CIELE PREDMETU

Cieľom vyučovania informatiky na 2. stupni ZŠ je sprístupniť základné pojmy a techniky používané pri práci s údajmi a pri tvorbe algoritmov a výpočtových procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojení s informačnými technológiami vytvára platformu pre všetky ďalšie predmety. V predmete informatika je potrebné dôkladnejšie sa zamerať na štúdium základných univerzálnych pojmov, ktoré prekračujú súčasné technológie. Dostupné technológie majú poskytnúť vyučovaniu informatiky široký priestor na motiváciu a praktické projekty.

Stratégia vyučovania

	Názov tematického celku
	Stratégia vyučovania

	
	Metódy a postupy
	Formy práce

	Informácie okolo nás

Princípy fungovania IKT

Komunikácia prostredníctvom IKT

Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie

Informačná spoločnosť 
	metódy

· Informačno-receptívna metóda –

úvod do nových tematických

celkov (fakty, názvy, termíny,

postupy...)

· Reproduktívna metóda –

zručnosti a návyky (aplikovanie

pojmov, vzťahov, zákonov,

teórií...)

· Problémový výklad

· Heuristická metóda

· Výskumná metóda

Konkretizácia

Metóda výkladu, metóda

demonštrovania a pozorovania,

metóda riešenia úloh
	metodické formy:

rozprávanie,

objasňovanie,

rozhovor, diskusia,

zostavenie plánu,

postup činnosti,

ukážky riešenia

úloh, samostatné

štúdium

sociálne formy:

frontálne,

individuálne,

skupinové

vyučovanie

organizačné formy

vyučovacia hodina,

projekty, domáca

práca


Učebné zdroje

Na podporou a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné zdroje:

	Názov tematického celku
	Odborná

literatúra
	Didaktická

technika
	Materiálne

výučbové

prostriedky
	Ďalšie zdroje

(internet, knižnica)

	Informácie

okolo nás
	Navrátil, P.:

Informatika a

výpočetní

technika

KOMPENDIUM:

Computer Media,

J.,Řezníček, P.:

Informatika pro

základní školy 1.

Praha:

ComputerPress,

2004.

Microsoft Office

Powerpoint –

Základní

dovednosti. Brno:

ComputerPress

2004
	Dataprojektor

Interaktívna tabuľa
PC

s pripojením

na internet,

fotoaparát,

tlačiareň,

skener

mobil
	fotografie, ppt

prezentácie
	www.infovek.sk

www.google.sk

www.wikipedia.sk

	Princípy

fungovania IKT
	Navrátil, P.:

Informatika a

výpočetní

technika

KOMPENDIUM:

Computer Media,

2006
	Dataprojektor

PC

s pripojením

na internet,

tlačiareň,

skener,

reproduktory
	ppt

prezentácie
	www.infovek.sk

www.google.sk

www.wikipedia.sk

	Komunikácia

prostredníctvom

IKT
	Navrátil, P.:

Informatika a

výpočetní

technika

KOMPENDIUM:

Computer Media,

2006

J.,Řezníček, P.:

Informatika pro

základní školy 1.

Praha:

ComputerPress,

2004.
	Dataprojektor

PC

s pripojením

na internet
	ppt

prezentácie
	www.infovek.sk

www.google.sk

www.wikipedia.sk

www.icq.com

www.msn.com

www.miranda-im.org

www.meebo.com

	Postupy,

riešenie

problémov,

algoritmické

myslenie
	Pecinovský, R.,

Vácha, J.:

BALTÍK -

učebnice

programování

nejen pro děti.

Uherské Hradiště,

SGP Systems,

2000.

Blaho, A., Kalaš,

I. – 1. Zošit

z programovania.

Bratislava: SPN

2005
	Dataprojektor

PC

s pripojením

na internet,
	ppt

prezentácie
	www.infovek.sk

www.google.sk

http://www.sgpsys.com

http://imagine.infovek.sk

http://user.edi.fmph.unib

a.sk/tomcsanyiova/Imag

ineTutorial/index.html

	Informačná

spoločnosť
	
	Dataprojektor

PC

s pripojením

na internet,
	ppt

prezentácie
	www.infovek.sk

www.google.sk

www.zbierka.sk

www.ifpi.sk

http://www.minv.sk/


HODNOTENIE A KLASIFIKÁCIA PREDMETU


Hodnotenie úrovne vedomostí a zručností sa realizuje na základe Metodického pokynu č. 22/2011 na hodnotenie žiakov.

Žiaci so ŠVVP sú hodnotení s ohľadom na svoje možnosti a v súlade s Metodickým pokynom č. 22/2011 a s prihliadnutím na odporúčania CPPPaP.



Informatika je hodnotená klasifikačnou stupnicou známok 1 – 5. Pri hodnotení známkou sa do úvahy berú nasledujúce faktory:

· Práca na počítači – hodnotenie slovne, známkou

· Odpovede  - hodnotené známkou, podľa potreby žiaka ústnou alebo písomnou formou

· Samostatné práce  a projekty – hodnotené známkou

Hodnotenie známkou na základe percentuálnej úspešnosti podľa kritérií na základe dohody pedagogickej rady: 

100% - 90% 
1  (výborný)

89% - 75% 
2 (chválitebný)

74% - 50 %
3 (dobrý)

49% - 30% 
4 (dostatočný)

29% - 0%
5 (nedostatočný)

Pri prezentácii projektu sa hodnotia tieto aspekty:
            -obsahová forma (zhoda témy so zadaním, výber podstatných faktov,...)

            -tvorivosť a inovatívny prístup

            -ovládanie problematiky, reagovanie na doplnkové otázky

            -ústny prejav- prezentácia poznatkov

            -formálna stránka projektu (vizuálne prvky, vypracovanie, forma)

            -použité zdroje údajov (relevantnosť a počet zdrojov)

V prípade dokázaného plagiátorstva alebo nedodržania termínu projektu sa projekt hodnotí známkou nedostatočný. 

Váha hodnotenia v elektronickej žiackej knižke je určená a aktualizovaná v augustovej zápisnici PK PVP (na začiatku šk.roka).
VZDELÁVACÍ ŠTANDARD

	Tematický celok
	Téma
	Výkonový štandard
	Obsahový štandard podľa iŠVP

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
	BOZP a Nastavenie mysle
	- diskutovať o BOZP a nastavení mysle na rast
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
	Test digitálnej gramotnosti
	- odmerať si digitálne kompetencie na základe iŠVP
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)


	Komunikácia a spolupráca 
  - vyhľadávanie na webe
	Vyhľadávanie informácií
	- vyhľadať rôzne typy informácií na webe
- posúdiť správnosť a kvalitu vyhľadaných informácií (výstup vyhľadávania)
	 

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s tabuľkami
	Úvod do práce s tabuľkami
	- použiť konkrétne nástroje na prácu s tabuľkami
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
	Pojmy:
  -  tabuľka, riadok, stĺpec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vzťahy:
  -  adresa bunky ako pozícia bunky v tabuľke, bunky a typy údajov (číslo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, veľkosť, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy:
  -  pohyb (navigácia) v tabuľke (šípkami, klikaním), vpisovanie údajov, ich upravovanie a zvýrazňovanie, jednoduché výpočty s operáciami sčítania, odčítania, násobenia a delenia, vloženie jednoduchej funkcie

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s tabuľkami
	Práca s tabuľkami II
	- použiť konkrétne nástroje na prácu s tabuľkami
- zvoliť a použiť funkcie pre jednoduché výpočty
	Pojmy:
  -  tabuľka, riadok, stĺpec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vzťahy:
  -  adresa bunky ako pozícia bunky v tabuľke, bunky a typy údajov (číslo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, veľkosť, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy:
  -  pohyb (navigácia) v tabuľke (šípkami, klikaním), vpisovanie údajov, ich upravovanie a zvýrazňovanie, jednoduché výpočty s operáciami sčítania, odčítania, násobenia a delenia, vloženie jednoduchej funkcie

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s tabuľkami
	Práca s tabuľkami  -  rovnice
	- použiť konkrétne nástroje na prácu s tabuľkami
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
	Pojmy:
  -  tabuľka, riadok, stĺpec, bunka, adresa bunky

Vlastnosti a vzťahy:
  -  adresa bunky ako pozícia bunky v tabuľke, bunky a typy údajov (číslo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, veľkosť, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy:
  -  pohyb (navigácia) v tabuľke (šípkami, klikaním), vpisovanie údajov, ich upravovanie a zvýrazňovanie, jednoduché výpočty s operáciami sčítania, odčítania, násobenia a delenia, vloženie jednoduchej funkcie

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s tabuľkami
  - štruktúry
	Miniprojekt  -  tabuľka
	- použiť konkrétne nástroje na prácu s tabuľkami
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
- organizovať informácie do štruktúr – vytvárať a manipulovať so štruktúrami, ktoré obsahujú údaje a jednoduché vzťahy (tabuľky, grafy, postupnosti obrázkov, čísel,...)
	Pojmy:
  -  tabuľka, riadok, stĺpec, bunka, adresa bunky, postupnosť, tabuľka (v zmysle frekvenčná, kódovacia, slovník, mriežka)

Vlastnosti a vzťahy:
  -  adresa bunky ako pozícia bunky v tabuľke, bunky a typy údajov (číslo, text), vlastnosti bunky ako zarovnanie, farba, veľkosť, okraje bunky, bunky so vzorcami

Procesy:
  -  pohyb (navigácia) v tabuľke (šípkami, klikaním), vpisovanie údajov, ich upravovanie a zvýrazňovanie, jednoduché výpočty s operáciami sčítania, odčítania, násobenia a delenia, vloženie jednoduchej funkcie, práca s grafovými štruktúrami (s mapou, labyrintom, sieťou), práca so stromovými štruktúrami (strom rozhodnutí, stratégií, turnajov, rodokmeň), zapisovanie a vyhľadávanie v jednoduchej štruktúre, zostavovanie štruktúry

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s grafikou
Softvér a hardvér 
  - počítač a prídavné zariadenia
  - práca so súbormi a priečinkami
  - práca v počítačovej sieti a na internete
	Súbory a Priečinky
	- zvoliť vhodný formát súboru pre uloženie obrázkov rôznych typov
- orientovať sa v štruktúre priečinkov počítača
- presúvať, mazať, premenúvať priečinky
- navrhnúť štruktúru priečinkov
- preorganizovať súbory do danej štruktúry priečinkov
- pracovať s pamäťovými a prídavnými zariadeniami: prenášať, ukladať, kopírovať informácie
- orientovať sa v lokálnej počítačovej sieti
	Pojmy:
  -  program, procesor, pamäť, sieť, doména

Vlastnosti a vzťahy:
  -  rôzne typy súborov pre rôzne typy informácií (súbor s obrázkom, súbor s textom, súbor s tabuľkou), cesta k súboru a priečinku ako zápis, ktorý určuje umiestnenie súboru a priečinku v štruktúre priečinkov, počítač ako zariadenie s procesorom a pamäťou, pamäť si pamätá programy a údaje, pamäť v počítači ako zariadenie na (krátkodobé) uchovanie informácií, disk v počítači ako zariadenie na dlhodobé uchovanie informácií, procesor vykonáva programy (program ako návod pre procesor), tlačiareň, reproduktor/slúchadlá ako zariadenia sprostredkovanie výstupu, skener, digitálny fotoaparát, kamera, mikrofón ako zariadenia na digitalizáciu údajov, rozdiel medzi hardvérom a softvérom, cesta (adresa) ako zápis, ktorý identifikuje počítač, zariadenie alebo údaje v sieti, vlastnosti priečinkov a prístupové práva v sieti, počítačová sieť ako prepojenie počítačov a zariadení, internet ako celosvetová počítačová sieť, štruktúra webovej adresy, štruktúra mailovej adresy

	Informačná spoločnosť 
  - bezpečnosť a riziká
Reprezentácie a nástroje 
  - informácie
Softvér a hardvér 
  - práca so súbormi a priečinkami
	Konvertujeme súbory
	- posúdiť vlastnosti súborov rôznych typov (rôzne typy textov, rôzna grafika, zvuk, video)
- zistiť parametre súborov, priečinkov
- posúdiť riziká práce na počítači so škodlivým softvérom
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  vzťahy medzi jednotlivými typmi informácie (grafika, text, čísla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii), možnosť vyhľadávať reťazce (napr. dá sa v texte, a nie v grafike), rôzne typy súborov pre rôzne typy informácií (súbor s obrázkom, súbor s textom, súbor s tabuľkou), cesta k súboru a priečinku ako zápis, ktorý určuje umiestnenie súboru a priečinku v štruktúre priečinkov, vírus ako škodlivý softvér, spam ako nevyžiadaná správa, antivírový program ako nástroj na obranu proti vírusom, kvalita hesla ako mechanizmus zabezpečenia, dôveryhodnosť získaných informácií, riziká na internete a sociálnych sieťach

Procesy:
  -  šírenie počítačových vírusov a spamov, bezpečné a etické správanie sa na internete

	Algoritmické riešenie problémov 
  - hľadanie a opravovanie chýb
  - pomocou postupnosti príkazov
	Postupnosti v bludisku
	- vyriešiť problém skladaním príkazov do postupnosti
- vyhľadať chybu v postupnosti príkazov a opraviť ju
- rozpoznať, že program pracuje nesprávne
	Pojmy:
  -  parameter príkazu, postupnosť príkazov

Vlastnosti a vzťahy:
  -  ako súvisí príkaz, poradie príkazov a výsledok, pravidlá jazyka pre zostavenie sekvencie príkazov, chyba v postupností príkazov (zlý príkaz, chýbajúci príkaz, vymenený príkaz alebo príkaz navyše), chyba v algoritmoch s cyklami, s vetvením a s premennými, chyba pri realizácii (logická chyba), chyba v zápise (syntaktická chyba)

Procesy:
  -  zostavenie a úprava príkazov, vyhodnotenie postupnosti príkazov, úprava sekvencie príkazov (pridanie, odstránenie príkazu, zmena poradia príkazov), hľadanie chyby

	Algoritmické riešenie problémov 
  - pomocou cyklov
	Kreslenie s cyklami
	- rozpoznať opakujúce sa vzory pri riešení zadaného problému
- riešiť problémy, ktoré vyžadujú známy počet opakovaní
- interpretovať algoritmy s cyklami
	Pojmy:
  -  opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu

Vlastnosti a vzťahy:
  -  ako súvisí počet opakovaní s výsledkom

Procesy:
  -  zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní

	Algoritmické riešenie problémov 
  - analýza problému
	Programovanie - podmienky
	- rozpoznávať miesta, kde sa treba rozhodovať
- uviesť kontra príklad, keď niečo neplatí, nefunguje
- uvažovať o rôznych riešeniach
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  aký informatický problém je v zadaní úlohy, platí – neplatí, a/alebo/nie (neformálne)

Procesy:
  -  idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s údajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

	Algoritmické riešenie problémov 
  - pomocou vetvenia
	Podmienky 
	- rozpoznať, aká časť algoritmu sa má vykonať pred, v rámci a po skončení vetvenia
- zostaviť a zapísať podmienku
- vyriešiť problémy, ktoré vyžadujú vetvenie s jednoduchou podmienkou (bez logických spojok)
- interpretovať algoritmy s vetvením
	Pojmy:
  -  vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vzťahy:
  -  konštrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda – splnená a nesplnená podmienka

Procesy:
  -  zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie podmienky, vyhodnotenie podmienky

	Algoritmické riešenie problémov 
  - analýza problému
  - interpretácia zápisu riešenia
	Akvárium a Sprite
	- vlastnými slovami sformulovať plán riešenia
- realizovať návod, postup, algoritmus riešenia úlohy – interpretovať ho, krokovať riešenie, simulovať činnosť vykonávateľa
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  aký informatický problém je v zadaní úlohy, platí – neplatí, a/alebo/nie (neformálne), jazyk – vykonanie programu

Procesy:
  -  idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s údajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia, krokovanie, čo sa deje v počítači v prípade chyby v programe

	Algoritmické riešenie problémov 
  - interpretácia zápisu riešenia
  - pomocou nástrojov na interakciu
  - pomocou vetvenia
	Mimozemská párty a Sprite
	- rozpoznať situácie a podmienky, keď treba použiť vetvenie
- zapísať riešenie problému s vetvením pomocou jazyka
- interpretovať zapísané riešenie
- vyjadriť princíp fungovania návodu – objaviť a popísať vlastnými slovami princíp fungovania jednoduchého algoritmu
	Pojmy:
  -  vetvenie, podmienka

Vlastnosti a vzťahy:
  -  konštrukcia vetvenia s jednoduchou podmienkou, pravda, nepravda – splnená a nesplnená podmienka, prostriedky jazyka pre, jazyk – vykonanie programu

Procesy:
  -  zostavovanie, upravovanie vetvenia, vytvorenie podmienky, vyhodnotenie podmienky, čakanie na neznámy vstup – vykonanie akcie – výstup, následný efekt, krokovanie, čo sa deje v počítači v prípade chyby v programe

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s textom
	Ako písať veľkú prácu vo textovom editore I
	- zvoliť vhodný nástroj na prácu s textom
- rozlíšiť neformátovaný a formátovaný text
	Pojmy:
  -  odrážky a číslovanie, tabuľka

Vlastnosti a vzťahy:
  -  skryté značky ako súčasť textového dokumentu, obrázok ako súčasť textu, vplyv skrytých znakov na štruktúru aj výsledný vzhľad textu, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly, neformátovaný a formátovaný text (t.j., obsahuje aj informácie o zvýrazneniach, písme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy:
  -  vkladanie tabuľky

	Reprezentácie a nástroje 
  - informácie
  - práca s textom
	Ako písať veľkú prácu v textovom editore II
	- zvoliť vhodný nástroj na prácu s textom
- použiť nástroje na vyhľadanie a nahradenie textu
- vyhľadať informácie (v texte, v encyklopédií, v slovníku, v tabuľke, ...)
	Pojmy:
  -  odrážky a číslovanie, tabuľka

Vlastnosti a vzťahy:
  -  skryté značky ako súčasť textového dokumentu, obrázok ako súčasť textu, vplyv skrytých znakov na štruktúru aj výsledný vzhľad textu, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly, neformátovaný a formátovaný text (t.j., obsahuje aj informácie o zvýrazneniach, písme, odsekoch, zarovnaniach), vzťahy medzi jednotlivými typmi informácie (grafika, text, čísla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii), možnosť vyhľadávať reťazce (napr. dá sa v texte, a nie v grafike)

Procesy:
  -  vkladanie tabuľky

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s textom
	Ako písať veľkú prácu  v textovom editore III
	- zvoliť vhodný nástroj na prácu s textom
	Pojmy:
  -  odrážky a číslovanie, tabuľka

Vlastnosti a vzťahy:
  -  skryté značky ako súčasť textového dokumentu, obrázok ako súčasť textu, vplyv skrytých znakov na štruktúru aj výsledný vzhľad textu, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly, neformátovaný a formátovaný text (t.j., obsahuje aj informácie o zvýrazneniach, písme, odsekoch, zarovnaniach)

Procesy:
  -  vkladanie tabuľky

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s prezentáciami
	Od dokumentu k prezentácii
	- používajú nástroje editora na tvorbu a úpravu prezentácií
	Procesy:
  -  manipulácia s poradím snímok, vloženie prepojenia

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
Reprezentácie a nástroje 
  - práca s multimédiami
	Vyrábame Video  -  Úvod
	- použiť konkrétne nástroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
- diskutovať o vzťahu digitálnych technológií k povolaniam
	Pojmy:
  -  klip, efekt, prechod, strihanie, časová os

Vlastnosti a vzťahy:
  -  video ako postupnosť klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov na časovej osi a výsledkom, informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)

Procesy:
  -  vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s multimédiami
	Vyrábame Video  -  Mixujeme zvuk
	- použiť konkrétne nástroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
	Pojmy:
  -  klip, efekt, prechod, strihanie, časová os

Vlastnosti a vzťahy:
  -  video ako postupnosť klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov na časovej osi a výsledkom

Procesy:
  -  vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s multimédiami
	Vyrábame Video  -  Video na videu
	- použiť konkrétne nástroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
	Pojmy:
  -  klip, efekt, prechod, strihanie, časová os

Vlastnosti a vzťahy:
  -  video ako postupnosť klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov na časovej osi a výsledkom

Procesy:
  -  vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

	Informačná spoločnosť 
  - legálnosť používania
	Vyrábame Video  -  Export
	- diskutovať o dodržiavaní základných princípov autorských práv
- diskutovať, či bolo dielo legálne nadobudnuté, a o tom, ako sa dá ďalej používať
- diskutovať o právnych dôsledkoch nelegálne používaného diela
- diskutovať o právnych dôsledkoch publikovania kriminálneho a nelegálneho obsahu
	Pojmy:
  -  texty, obrázky, hudba, filmy, ...)

Vlastnosti a vzťahy:
  -  autorské právo a jeho vzťah k autorovi, dielu a jeho použitiu, bezplatný softvér a platený softvér

Procesy:
  -  legálnosť a nelegálnosť používania softvéru a informácií

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
Reprezentácie a nástroje 
  - informácie
	Projekt  -  Fakenews
	- posúdiť kvalitu informácie rôzneho typu na jednoduchej úrovni
- získať informácie rôznych typov pomocou konkrétnych nástrojov (napr. zoskenovaním, odfotením, nahraním zvuku, videa, ...)
- s eTwinning projektovými partnermi diskutovať o digitálnych technológiách v spoločnosti
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  vzťahy medzi jednotlivými typmi informácie (grafika, text, čísla, zvuk), text a hypertext (napr. na internete, v encyklopédii), možnosť vyhľadávať reťazce (napr. dá sa v texte, a nie v grafike), informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)

	Informačná spoločnosť 
  - bezpečnosť a riziká
Komunikácia a spolupráca 
  - práca s webovou stránkou
	Projekt  -  Fake news
	- získať informácie z webových stránok a použiť ich vo svojich produktoch (rešpektovať autorské práva)
- diskutovať s eTwinning projektovým partnerom o dôveryhodnosti informácií na webe
- diskutovať na eTwinning fórach o rizikách kriminálneho a nelegálneho obsahu
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  vírus ako škodlivý softvér, spam ako nevyžiadaná správa, antivírový program ako nástroj na obranu proti vírusom, kvalita hesla ako mechanizmus zabezpečenia, dôveryhodnosť získaných informácií, riziká na internete a sociálnych sieťach

Procesy:
  -  šírenie počítačových vírusov a spamov, bezpečné a etické správanie sa na internete

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s multimédiami
	Projekt  -  Fake news
	- použiť konkrétne nástroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu
- rozhodnúť sa pre správne zariadenie pre zaznamenanie zvuku a obrazu
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
	Pojmy:
  -  klip, efekt, prechod, strihanie, časová os

Vlastnosti a vzťahy:
  -  video ako postupnosť klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov na časovej osi a výsledkom

Procesy:
  -  vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

	Reprezentácie a nástroje 
  - práca s grafikou
  - práca s multimédiami
	Projekt  -  Fake news  -  Prezentácie
	- digitalizovať grafickú informáciu
- navrhnúť postupnosť daných grafických operácií pre dosiahnutie stanoveného výsledku
- skúmať nové nástroje v konkrétnom editore
- prezentovať výsledky výskumu Fake News a spracovať ho do formy prezentácie / videa
	Pojmy:
  -  klip, efekt, prechod, strihanie, časová os

Vlastnosti a vzťahy:
  -  video ako postupnosť klipov, efektov, prechodov, klip ako zvuk, obrázok, titulok, vzťah medzi rozložením prvkov na časovej osi a výsledkom

Procesy:
  -  vytvorenie a uloženie záznamu, orezanie, vystrihnutie, umiestnenie klipu

	Algoritmické riešenie problémov 
  - pomocou cyklov
	Vnorené cykly
	- rozpoznať opakujúce sa vzory pri riešení zadaného problému
- rozpoznať, aká časť algoritmu sa má vykonať pred, počas a po skončení cyklu
- interpretovať algoritmy s cyklami
	Pojmy:
  -  opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu

Vlastnosti a vzťahy:
  -  ako súvisí počet opakovaní s výsledkom

Procesy:
  -  zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní

	Algoritmické riešenie problémov 
  - analýza problému
  - pomocou cyklov
	Kreslíme ornamenty
	- identifikovať opakujúce sa vzory
- rozpoznať opakujúce sa vzory pri riešení zadaného problému
- interpretovať algoritmy s cyklami
	Pojmy:
  -  opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu

Vlastnosti a vzťahy:
  -  aký informatický problém je v zadaní úlohy, platí – neplatí, a/alebo/nie (neformálne), ako súvisí počet opakovaní s výsledkom

Procesy:
  -  idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s údajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia, zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
	Výstupný test digitálnej gramotnosti
	- odmerať si digitálne kompetencie na základe iŠVP
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)

	Algoritmické riešenie problémov 
  - analýza problému
  - pomocou cyklov
	Kreslíme fraktály
	- identifikovať opakujúce sa vzory
- rozpoznať opakujúce sa vzory pri riešení zadaného problému
- interpretovať algoritmy s cyklami
	Pojmy:
  -  opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu

Vlastnosti a vzťahy:
  -  aký informatický problém je v zadaní úlohy, platí – neplatí, a/alebo/nie (neformálne), ako súvisí počet opakovaní s výsledkom

Procesy:
  -  idea sekvencie, opakovania, vetvenia, manipulovania s údajmi, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia, zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní

	Algoritmické riešenie problémov 
  - pomocou cyklov
	Funkcie v programovacom jazyku
	- rozpoznať opakujúce sa vzory pri riešení zadaného problému
- interpretovať algoritmy s cyklami
	Pojmy:
  -  opakovanie, počet opakovaní, telo cyklu

Vlastnosti a vzťahy:
  -  ako súvisí počet opakovaní s výsledkom

Procesy:
  -  zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie počtu opakovaní

	Informačná spoločnosť 
  - digitálne technológie v spoločnosti
	Funkcie
	- diskutovať o vzťahu digitálnych technológií k povolaniam
	Vlastnosti a vzťahy:
  -  informatika ako povolanie, informatika v povolaniach (napr. aj v dizajne a v architektúre, v obchode, vo financiách)

	Informačná spoločnosť – umelá inteligencia a jej nástroje
	eTwinning projekt: Artificial intelligence – enemy or friend?
	spoznávať nástroje umelej inteligencie v rôznych podobách,

vedieť skladať, editovať a využívať prompty na generovanie obrazu, zvuku, textu

vedieť definovať základné riziká i výhody využívania AI v praxi


	Pojmy:
  -  umelá inteligencia, prompt, textová a obrazová umelá inteligencia, strojové učenie, chatboti, virtuálni asistenti, 

Vlastnosti a vzťahy:
  -  vedieť identifikovať rôzne typy informácií a popísať, ako sú reprezentované v počítači, vedieť pracovať so základnými dátovými štruktúrami, ako sú polia, reťazce, zoznamy a tabuľky, vedieť vykonávať základné operácie s informáciami, ako je ukladanie, spracovanie, komunikácia, vyhľadávanie a vizualizácia, zbierať, čistiť, analyzovať, interpretovať a vizualizovať dáta.
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