Pravidla hry

l.hru hraji 2 az 4 skupiny po 3 hraéov, priéom kazda skupina ma na hracom
poli jedného pandééika

2.aby hradi spravne odpovedali na otazky, je potrebné si pozriet spolo¢né
prezentdcie Ziakov oskenovanim QR kédu vyssie.

3.pred samotnou hrou je délezité hracie karticky rozdelit na karti¢ky V -
slovicka a karticky Q - otazky. Tie sa umiestnia na samotné hracie pole,
pripadne vedl'a (podl'a toho, v akom formdte si ktord skupina vytlaéila
hracie pole)

4.hra zaéina v Bratislave, kde sa postavia vsetky postavicky vsetkych skupin.

5.vyhrdva ten tim, ktory dorazi do mesta Telé (FINISH).

6. namiesto hracej kocky sa pouziva minca, priécom éeski hrééi pouzivaji napr.
| -korunovi mincu, kde symbol | s korunkou predstavuje pohyb dopredu o 2
poli¢ka a symbol leva predstavuje pohyb dopredu o | poli¢ko. Slovenski hraci
pouzivaju | -eurovi mincu, pri¢om symbol éisla | s eurom predstavuje pohyb
dopredu o 2 poli¢ka a symbol statneho znaku predstavuje pohyb dopredu o |
policko.

7. hrééi postupuju tak, ¥e najprv hodia mincou. Ak padne minca na &islo (I Ck, |
€) vytiahnu si karti¢ku so slovickami. Ak padne minca so znakom, vytiahnu
si karticku s otazkami. Po vytiahnuti karti¢ky, musi hraé odpovedat sprévne,
aby sa posunul. Ak odpovie nesprévne, nesmie sa posunut dopredu.

8. ak je dana skupina na rade, iba jeden zo skupiny si vytiahne karti¢ku a iba
tento hra¢ odpovedd na otdzku. Ostatni élenovia skupiny mu nesmu radif
ani nijako inak vizudlne ¢éi gestami pomdhat. Takyto hrdé musi odpovedaf
iba raz - nesmie sa uz opravit, ani nijako inak upravovat svoju odpoved.



