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hru hrajú 2 až 4 skupiny po 3 hráčov, pričom každá skupina má na hracom
poli jedného panáčika

1.

aby hráči správne odpovedali na otázky, je potrebné si pozrieť spoločné
prezentácie žiakov oskenovaním QR kódu vyššie.

2.

pred samotnou hrou je dôležité hracie kartičky rozdeliť na kartičky V -
slovíčka a kartičky Q - otázky. Tie sa umiestnia na samotné hracie pole,
prípadne vedľa (podľa toho, v akom formáte si ktorá skupina vytlačila
hracie pole)

3.

hra začína v Bratislave, kde sa postavia všetky postavičky všetkých skupín. 4.
vyhráva ten tím, ktorý dorazí do mesta Telč (FINISH).5.
 namiesto hracej kocky sa používa minca, pričom českí hráči používajú napr.
1-korunovú mincu, kde symbol 1 s korunkou predstavuje pohyb dopredu o 2
políčka a symbol leva predstavuje pohyb dopredu o 1 políčko. Slovenskí hráči
používajú 1-eurovú mincu, pričom symbol čísla 1 s eurom predstavuje pohyb
dopredu o 2 políčka a symbol štátneho znaku predstavuje pohyb dopredu o 1
políčko. 

6.

hráči postupujú tak, že najprv hodia mincou. Ak padne minca na číslo (1 Čk, 1
€) vytiahnu si kartičku so slovíčkami. Ak padne minca so znakom, vytiahnu
si kartičku s otázkami. Po vytiahnutí kartičky, musí hráč odpovedať správne,
aby sa posunul. Ak odpovie nesprávne, nesmie sa posunúť dopredu.

7.

 ak je daná skupina na rade, iba jeden zo skupiny si vytiahne kartičku a iba
tento hráč odpovedá na otázku. Ostatní členovia skupiny mu nesmú radiť
ani nijako inak vizuálne či gestami pomáhať. Takýto hráč musí odpovedať
iba raz - nesmie sa už opraviť, ani nijako inak upravovať svoju odpoveď.

8.


